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Ayuda al gato a moverse por un campo
‘ ‘ 2\& de minas de gobos
‘ REGLAS
30, }j; 2:2} Coge los gobos amarillos para ganar
e 2?:} puntos y evita chocar con los gobos rosas

Ningun script

Reinicializa la posicién del
gato y el marcador
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por siempre

apuntar hacia apuntador del ratén
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El gato ha de seguir el cursor

o perderas puntos.

EXITO
Alcanza la mayor puntuacion posible.
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Cuando el gato choca con
un gobo amarillo, éste

desaparece y el marcador
aumenta 10 puntos.
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mostrar

’es_perar hasta que. itocando Gato |?

cambiar puntuacién | por

esconder

Cuando el gato choca con un
gobo rosa, éste desaparece y
el marcador disminuye 10

puntos.
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